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Num1 – Lire, écrire et 
décomposer les nombres jusqu’à 

999 999 
 

!"#$%&'(&)'*#+,"&)'+-)./"0&$12 

3450'67'80950*&)'8&'+0((&':::::::::::::::::::'
3450'7;'80950*&)'8&'+0((&'&.'<'=&*.50*&)'::::::::::::::'
3450'>'=&*.50*&)'8&'+0((&'&.'6>'80950*&)'::::::::::::::'
3450'6>'80950*&)'8&'+0((&'&.'6>'=&*.50*&)'::::::::::::'
'

Num2 – Placer, encadrer, 
comparer, ranger les nombres 

jusqu’à 999 999 
 

?5*@&'85*)'(4#"8"&'8/="#0))5*.2''

>A6';7>'B'><'C>;'B'>6A'7;7'B'>A6'>77'B'67A'<>;'
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
 
?5*@&'85*)'(4#"8"&'="#0))5*.2'

6D'E;>'B'6D'C>E'B'6>'D>;'B'6D'C>;F'6>'EC7'
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
'

Num3 – Lire, écrire et 
décomposer les nombres jusqu’à 

999 999 999 
 

G="0)'=&)'*#+,"&)'&*'=H0II"&)2''

801F)&J.F+0((0#*)FH$0.F=&*.F%0*@.F8&$1F+0((&FK$5."&F=&*.L'
:::::::::::::::::::::::::::::'
=&*.F)&J.F+0((0#*)F)#015*.&F8#$9&F+0((&F."&09&'L'
:::::::::::::::::::::::::::::'
K$5."&F%0*@.F801F)&J.F+0((0#*)F)01F=&*.FK$5"5*.&F*&$I'L'
:::::::::::::::::::::::::::::'
*&$IF=&*.F*&$IF+0((0#*)FK$5."&F%0*@.F801F*&$IF+0((&F
*&$IF=&*.FK$5."&F%0*@.F801'L'
::::::::::::::::::::::::::::::::'
'

Num4 – Placer, encadrer, 
comparer, ranger les nombres 

jusqu’à 999 999 999 
 

?5*@&'85*)'(4#"8"&'8/="#0))5*.2''

>;'EDC'><E'B'>';EC'DE>'B'>;'CDE'6>;'B'C'ED>';><''
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'

?5*@&'85*)'(4#"8"&'="#0))5*.2''

76A';><'DEC' B' ;><'76A'DEC' B' <>;'A67'DEC' B'
6A7';><'DEC'B';<>'76A'DEC'
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
 

Num5 – Lire, écrire et 
décomposer les grands nombres 

 

G="0)'=&)'*#+,"&)'&*'=H0II"&)2''

=0*KF=&*.F%0*@.FH$0.F+0((05"8)F8&$1F=&*.)'
:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
8#$9&F+0((05"8)F)#015*.&F+0((0#*)''
:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
$*F+0((05"8FH$0.F=&*.F+0((0#*)F)&09&'
:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
K$5"5*.&F)01F+0((05"8)F."#0)F=&*.F+0((&'L'
:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
'

Num6 – Placer, encadrer, 
comparer, ranger les grands 

nombres  
 

M*=58"&'5$'+0((0&"'J"N)2'

:::::::::::::::O'A'><C'>ED'E>;''O::::::::::::::::'
::::::::::::::::O'>;P'PEP'<>PO':::::::::::::::::'
::::::::::::::::O''>67'PPC'D>EO':::::::::::::::::'
'

Num7 – Lire, écrire et représenter 
les fractions  

 

G="0)'&*'=H0II"&)2'

!"#0)'H$0.0N+&)'L'::::::::::::::'
Q0*K'K$5".)'L'::::::::::::::::'
R&$I'=&*.0N+&)'L':::::::::::::::'
S&$1'.0&")'L'::::::::::::::::::'
 
T*80K$&'(5'I"5=.0#*'"&J"/)&*./&'J5"'(5'J5".0&'=#(#"0/&2'
'

 

 

 

'
'



Num8 – Comparer les fractions 
  

 

Q#+J5"&'(&)'I"5=.0#*)'&*'$.0(0)5*.'(&)')0@*&)'OU'V'#$'W2'

6XA'::::7XA'
;X7P'::::>X6'
>X>'::::<X<'
>X76':::::>X<'
'

Num9 – Connaître les 
équivalences entre fractions  

 

!"#$%&'(&)'/K$0%5(&*=&)'&*."&'I"5=.0#*)'&*'.45085*.'8&)'
80)K$&)2'

 

 

 

 
 
 
 
'

Num10 – Décomposer et encadrer 
les fractions  

 

G="0)'(&)'I"5=.0#*)')$0%5*.&)')#$)'(5'I#"+&'84$*'&*.0&"'

&.'84$*&'I"5=.0#*2'

7D'X';'W'';'Y'Z'
6<X>'W''''''''''''Y'''':::::'
7DX6'W'''''''''''''Y''':::::'
6AXE'W'''''''''''''Y':::::'
>CX<'W''''''''''''Y':::::'
'

Num11– Connaître les fractions 
décimales  

 

Q#+J(N.&2 
<'W'[[[[X7P'W'[[[[[22X7PP'
'
76W'[[[[['X7P'W'[[[[[[[22X7PP'
'
76;W'[[[[[[X7P'W[[[[[[[22X7PP'
'
AX7P'W'[[[[[X7PP'W'[[[[[[[X7PPP'
'

Num12– Passer de l’écriture 
fractionnaire aux nombres 

décimaux  
 

G="0)'=&)'I"5=.0#*)')#$)'(5'I#"+&'84$*'*#+,"&'8/=0+5(2'

7X7P'\''::::::::::::::::::'
7DX7PP\''::::::::::::::::'

G="0)'=&)'*#+,"&)'8/=0+5$1')#$)'(5'I#"+&'84$*&'

I"5=.0#*'8/=0+5(&2'

AU>'\'':::::::::::::::::::::::'
;U>6'\''::::::::::::::::::::::'
'

Num13– Lire, écrire, arrondir et 
décomposer les nombres 

décimaux  
 

G="0)')#$)'(5'I#"+&'84$*'*#+,"&'8/=0+5(2'

K$5."&'$*0./)'&.'=0*K'8010N+&)'::::::::::::::::::::'
%0*@.'$*0./)'&.')#015*.&FK$0*9&'=&*.0N+&)::::::::::::'
*&$I'+0((0N+&)':::::::::::::::::::::::::::::'
801'$*0./)'&.'=0*K'=&*.0N+&)':::::::::::::::::::::::'
 
'

Num14– Lire, écrire, arrondir et 
décomposer les nombres 

décimaux  
 

Q#+J(N.&'5%&=''VU'O'#$'W2'

7AUD'::::::'7AUDP'
DU;'::::::'DUP;'
AUE'::::::AU<>'
7PU7':::::'7PU7PP'
'

Calc1– Additionner et soustraire 
des nombres entiers  

 

]#)&'&.'=5(=$(&2''

6A'>CA'Y6'<ED' '' '''

76';>EY'7E'67;''''''''' ''

'67'P>;'B'A'<EC''

'

'

'

'



Calc2– Additionner des nombres 
décimaux 

 

]#)&'&.'=5(=$(&2''

A'>CAU'D>'Y'<EDUC' '
;>EU;'Y<>UA<Y7EUC' '''''
>'CEDU;>EY'<>;U>E'
'

'

'

'

'

'

'

Calc3– Soustraire des nombres 
décimaux 

 

]#)&'&.'=5(=$(&2''

>EDUA<'B''7;>U6E' ' ''

>67U<C'B'A;6UD' ''''''''''''''''''

7'P>;'B''<ECUCE'

'

'

'

'

'

'

Calc4– Multiplier par un nombre à 
un chiffre 

 

]#)&'&.'=5(=$(&2''

A'D;E'1'<' ''''' '''''

C'>;E'1'D' ' ''''''''''

<'ADC'1'C'

'

'

'

'

'

'

'
'
!

Calc5– Multiplier par un nombre à 
plusieurs chiffres 

 

]#)&'&.'=5(=$(&2''

C;6'1'DE' ''''' '''''

D>>'1';C' ' ''''''''''

E<E'1'><'

'

'

'

'

 
/
/

/

Calc6– Multiplier des nombres 
décimaux 

 

]#)&'&.'=5(=$(&2''

C;U6'1'AUE' '' '''''
DU>>'1'<UC' ' ' '
E<;'1'>UD'
'

'

'

'

 
'

'

Calc7– Connaître les multiples et 
diviseurs d’un nombre 

 

]5"+0'(&)'*#+,"&)')$0%5*.)U'&*.#$"&'(&)'+$(.0J(&)'8&'A2'

7'B'66'B'A'B';>'B'>'B'7<'B'D'B'7E'B'C'B'777'F'>;'B'6;'B'>E'
]5"+0'=&)'+^+&)'*#+,"&)'."#$%&'=&($0'K$0'&). +$(.0J(&'
8&'6U'AU';U'<'&.'E'&*'+^+&'.&+J)2'L  _________ 



Calc8– Diviser un nombre entier 
par un nombre à un chiffre 

 

]#)&'&.'=5(=$(&2''

<>;'80%0)/'J5"'E''

DEC'80%0)/'J5"'6'' ''''''

>'7><'80%0)/'J5"';'

'

'

'

'

'

'

Calc9– Diviser un nombre entier 
par un nombre à plusieurs chiffres 
 

]#)&'&.'=5(=$(&2''

6E>C'80%0)/'J5"'6>' ' ' '
D<>E'80%0)/'J5"'A6'
'

'

'

'

'

'

Calc10– Effectuer une division 
avec un quotient décimal 

 

]#)&'&.'=5(=$(&'(&'K$#.0&*.'5$'=&*.0N+&'J"N)2'

7DC'80%0)/'J5"'A'' ' '
6PC'80%0)/'J5"''<'
'

'

'

'

'
'

'

Calc11– Diviser un nombre 
décimal par un nombre entier 

 

]#)&'&.'=5(=$(&'(&'K$#.0&*.'5$'=&*.0N+&'J"N)2'

A<U6>'80%0)/'J5"';' ' ' '

;DU>6'80%0)/'J5"''A'
'

'

'

'

'
'

'

Calc12– Additionner et soustraire 
des fractions  

 

Q5(=$(&2'

;XD'Y'<XD'W:::::::::::::' '

DX76'Y'CX76'W'::::::::::::'

76X6P'Y'CX6P'W'::::::::::' '

;XE'Y'>XE'Y'<XE'W'::::::::::'

7X6'Y'AX;'W'::::::::::::::'

'

Geom1– Connaître le vocabulaire 
et le codage géométrique  

 

Q#+J(N.&'5%&='(&)'+#.)'8&'(5'(&_#*2'

`*'(&'"&J"/)&*.&'J5"'$*&'="#01'L'=4&).:::::::::::::::'
`*'*#++&'$*')&@+&*.'&*."&'::::::::::::::::::::::'
S&)'8"#0.&)'K$0')&'=#$J&*.')#*.'8&)'8"#0.&)::::::::::'
'

Geom2– Reconnaître et tracer des 
droites perpendiculaires  

 

!"5=&'8&)'8"#0.&)'J&"J&*80=$(50"&)'a'b8c'J5))5*.'J5"'
(&)'J#0*.)'dU'e'&.'Q2 '
'
' '



Geom3– Reconnaître et tracer des 
droites parallèles 

 

!"5=&'$*&'8"#0.&'J5"5((N(&'a'(5'8"#0.&'b5c'J5))5*.'J5"'e'

&.'$*&'5$."&'J5))5*.'J5"'Q2'

'

'

'

'

'

'

Geom4– Connaître les polygones 
  

M*.#$"&'(&)'J#(-@#*&)'J5"+0'(&)'I0@$"&)'=0F8&))#$)'&.'

0*80K$&'(&$")'*#+)2''

'

'

'

'

'

::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'

!

Geom5– Connaître les 
quadrilatères 

Q(5))&'=&)'I0@$"&)'85*)'(5',#**&'=#(#**&2  

 
 

 
 

 
 

 
 
!

!

!

Geom6– Tracer les quadrilatères 
 

 

!"5=&'$*'=5""/'deQS'8#*.'(&)'=f./)'+&)$"&*.'A'=+2'

!"5=&')&)'805@#*5(&)2'
 
 
 
 

 
 

 
 

 

Geom7– Connaître les triangles 
 

 

Q#(#"0&'(&)'."05*@(&)'"&=.5*@(&)'&*'"#$@&X'(&)'."05*@(&)'

0)#=N(&)'&*',(&$X'(&)'."05*@(&)'/K$0(5./"5$1'&*'%&".2 

 

 
 

 
 

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'



Geom8– Tracer les triangles 
 

 

!"5=&'$*'."05*@(&'/K$0(5./"5('8#*.'(&)'=f./)'+&)$"&*.';'

=+2'

'

'

'

'

'

'

Geom9– Connaître et tracer des 
cercles 

 

?/J#*8)'5$1'K$&).0#*)2'

Q#++&*.'5JJ&((&F.F
#*'(&')&@+&*.'gMhi'j'
::::::::::::'
Q#++&*.'5JJ&((&F.F
#*'(&')&@+&*.'g`Mi'j'
::::::::::::'
!"5=&'$*&'=#"8&'gdei2  
'

Geom10– Suivre et rédiger un 
programme de construction 

 

MII&=.$&'(&'."5=/')$0%5*.2'

!"5=&'$*'=5""/'deQS2''
](5=&'(&)'J#0*.)'TU'3U'k'&.'l'+0(0&$1'"&)J&=.0I)'8&)'
)&@+&*.)'gdeiU'geQiU'gQSi'&.'gSdi2'!"5=&'(5'I0@$"&'
T3kl2''
m$&((&'&).')5'*5.$"&'j':::::::::::::::::::::'
'

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Geom11– Connaître les solides 
 

 

Q#+J(N.&'(&'.5,(&5$')$0%5*.2  

 

 

 

 

 

 

 

 

Geom12– Reconnaître la symétrie 
axiale 

!

!"5=&'(&)'51&)'8&')-+/."0&'8&'=&)'I0@$"&)'bK$5*8'=&(5'
&).'J#))0,(&c2''

'
'

'
'

'

'
'

'
'
 

Geom13– Tracer une figure par 
symétrie axiale 

!

!"5=&'(&')-+/."0K$&'8&'=&..&'I0@$"&'J5"'"5JJ#".'a'(451&U'

&*'$.0(0)5*.'(&'K$58"0((5@&2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



Geom14– Se repérer et se 
déplacer dans un quadrillage 

!

T*80K$&'(&)'=##"8#**/&)'8&)'J#0*.)')0.$/)'85*)'=&'
K$58"0((5@&2'

!'b''''''''n'''''''''c''' o'b''''''''n'''''''''c''

p'b''''''''n'''''''''c' ' q'b''''''''n'''''''''c'

'

'

'

'

'

'

'

'
!

Geom15– Utiliser un logiciel de 
programmation 

!

`,)&"%&'=&)',(#=)'&.'"/J#*8)'5$1'K$&).0#*)2 

'
'

'

'
'

'
'

'

m$&(',(#='J&"+&.'8&',5.."&'8&)'50(&)'j'::::::::::::::'
m$&'I5$.F0('I50"&'J#$"',5.."&'8&)'50(&)'j'
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
m$&')&'J5))&F.F0('(#")'8$'J5))5@&'84$*'#,).5=(&'j'
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::'
m$&(',(#='8/I0*0.'(5'%0.&))&'8$'r&$'j':::::::::::::::::'
'

Mes1– Connaître les mesures de 
durée 

Q#*%&".0)'&*'H&$"&)2'    

A'r#$")'W'::::::::::'H'
<PP'+0*$.&)'W':::::::::H'
7')&+50*&'W'::::::::::::H'
 

Q#+J(N.&2'

7H&$"&'AP'W'::::::::'+0*$.&)'
A'H&$"&)'6;'W':::::::::'+0*$.&)'
66P'+0*W'::::::::'H&$"&)'::::::::'+0*$.&)'
'

Mes2– Calculer des durées 
 

?/)#$)'(&'J"#,(N+&2 

s*'I0(+'8/,$.&'a'6PH;D+0*'&.')&'.&"+0*&'a'66HAE2'
m$&((&'&).'(5'8$"/&'8&'=&'I0(+'j'S#**&'(&'"/)$(.5.'&*'
+0*$.&)2'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Mes3– Connaître les unités de 
mesure de longueurs 

t"50'#$'I5$12 
7+'W'7PP'=+'':::::::' ' 7u+'W'7PP'+':::::::'
7'=+'W'7PP'++':::::::'
/

Q#+J(N.&'5%&='OUV'#$'W2'

>'H+':::::::::::'>PP'+'
7P'u+':::::::::::'7'PPP'+'
A'+':::::::::::'APP'8+'
'

Mes4– Calculer le périmètre d’un 
polygone 

Q5(=$(&'(&'J/"0+N."&'8&)'I0@$"&)'=0F8&))#$)'&.'0*80K$&'
(5K$&((&'5'(&'J($)'@"5*8'J/"0+N."&2'

'

'

'

'

Q4&).'::::::::::::::::::::::::'K$0'5'(&'J($)'@"5*8'
J/"0+N."&2'

'

1 
2 
 
3 
4 
 
5 
6 
7 
 



Mes5– Connaître les unités de 
mesure de masse 

!

Q#*%&".0)2  
AK'W'::::::::::::'u@'
A>P'@'W'::::::::::::::'u@'
7;>P'u@'W'::::::::::::::'.'
;.'W':::::::::::::u@'
'

Mes6– Connaître les unités de 
mesure de contenance 

!

Q#*%&".0)2 
A'Hl'W'::::::::::::'l'
A>P'+l'W'::::::::::::::=l'
>;6'l'W'::::::::::::::'+l'
A'85lW'::::::::::::::8l'
'

Mes7– Identifier et comparer des 
angles 

!

T*80K$&')0'(&)'5*@(&)'"&J"/)&*./)')#*.'50@$)'#$'#,.$)2'''''''''''''''''''''''''
'
'
'
'
'

Mes8– Tracer et reproduire des 
angles 

!

?&J"#8$0)'(45*@(&'=0F8&))#$)'&*'$.0(0)5*.'$*'@5,5"0.U'(&'

=#+J5)'#$'8$'=5(K$&2 ''
'
'

'
'

'

'

'

Mes9– Connaître les unités de 
mesure d’aires 

!

Q#*%&".0)2'

A'+v'W':::::::::::=+v'
7'u+v'W':::::::::'8+v'
7'PPP'++v'W':::::'=+v'
76'u+v'W':::::::::::+v'

Mes10– Calculer des aires 
 

!

?/)#$)'=&'J"#,(N+&2'

w510+&'%&$.'J#)&"'8$'J5"K$&.')$"'(&')#('8&')5'
=H5+,"&'K$0'&).'"&=.5*@$(50"&2'M((&'+&)$"&';'+'8&'
(#*@'&.'A'+'8&'(5"@&2'T('5'=H#0)0'$*'J5"K$&.'K$0'=#x.&'
6Ay'8$'+N."&'=5""/2'Q#+,0&*'%5F.F0('8/J&*)&"'j'''''''''''''''''''''''''
'
'
'
'


